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DAVET MEKTUBU

Karabiik Universitesi tarafindan 12-13 Nisan 2018 tarihlerinde Karabiik Universitesi
Uluslararas1 Robot Yarismas: (KBURO 2018) diizenlenecektir. Robot konusunda bir marka
haline gelmis ve birgok ulusal ve uluslararasi yarigmalarda basarilara imza atan Karabiik
Universitesi bu bilgi birikimi ile bu yarismaya ev sahipligi yapacaktir. Ulkemizde robot ve robot
teknolojileri konularinda yiiksekogretimde 6grenim géren dgrencilerimizin bu alana dikkatini
cekmek, bilgi ve becerilerini artirmak ve ilgili alandaki c¢alismalari tanitmak amaciyla bu
yarisma diizenlenmektedir. Yarigma; Yaglh giires yapan robot, Safran ¢igegi toplayan robot,
Cizgi izleyen robot, Sumo robot, Mini sumo robot ve Serbest kategori olmak tizere 6 (alt1) ayri
dalda diizenlenecektir. Yarismamizda kendi milli giiresimiz olan Yagh giires yapan robotlar ile
bir ilke imza atilacaktir. Ayrica 6zellikle Safranbolu ilgemizde yetisen Safran Cigegini toplayan
robot yarismasi da bu yarigsmanin 6zgiin degerlerinden olacaktir.

Yarismaya; Uluslararas: katilimcilar, Universiteler, Mesleki ve Teknik liseler ve Dengi okullar
ile bireysel katilimcilar bagvurabileceklerdir. Yarisma giinlerinde serbest kategoride bagvuran
projeler, Universitemiz biinyesinde bir fuaye alaninda sergilenecektir. Yarismada kategori
basma 7000TL olmak iizere toplamda 42000TL o&diil verilecektir. Yarigsmadaki her bir
kategorinin  kurallarim1  http://www.kburobottournament.com/ web adresinden temin
edebilirsiniz. Yarisma afisi ekte gonderilmektedir. Yarismada sizleri aramizda gérmekten ve
Universitemizde, sehrimizde agirlamaktan mutluluk duyacagiz.

Geregini bilgilerinize arz ederim. Saygilarimla

Prof. Dr. Raif BAYIR
Karabiik Universitesi Robot
Teknolojileri
Uygulama ve Arastirma Merkezi
Miidiiri
Iletisim:
Web : http://www.kburobottournament.com/
Mail : kburobot@karabuk.edu.tr
Tel :03704338200/1218

Gsm :05323057430
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KARABUK UNIVERSITESI ULUSLAR ARASI ROBOT YARISMASI

Cizgi izleyen Robot Kategorisi Teknik Sartnamesi

1) Amag

Cizgi izleyen robotlar beyaz zemin tUzerindeki siyah ¢izgiyi ya da siyah zemin Uzerindeki beyaz
¢izgiyi otonom takip etmek amaciyla tasarlanirlar. Endistriyel alanda, sirekli bir yerden bagka
bir yere mal tasima islerinde bu otonom ¢izgi izleyen robotlar kullanilir. Yapilmasi gereken
robotlarin takip edecekleri yolun ¢izgisinin zemine ¢izilmesidir. Cizgi izleyen robotlarda 6nemli
olan cizgiyi kaybetmemeyi saglayacak; dogru program, donanimsal kontrol ve hizdir.

Bu kategorideki otonom c¢izgi izleyen robotlar; siyah parkur Uzerindeki beyaz cizgileri veya
beyaz parkur Uzerindeki siyah cizgileri takip ederek, parkuru en kisa silrede, hatasiz
tamamlamaya c¢alisirlar.

Yarismada belirlenen parkuru en kisa slirede ve en az ceza puani ile tamamlamak.
Siralamada ilk 50 robot arasinda yer almak.

2) ELEME PiSTi

Eleme Pisti Yol ile ilgili Bilgiler
* Yollar siyah uzerine beyaz ¢izgi seklindedir.

* Yol 400 mm genigliginde 5 mm kalinliginda siyah mat dekota malzemeden
yapiimistir. Yolu olusturan pargalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatiimistir.

* Cizgiler ana yolun ortasinda 202 mm kalinliginda beyaz mat folyodan yapilacaktir. Bu
cizgilerin yolun kenarlarindan merkeze olan uzakliklar
200+5 mm uzakhktadr.

» Baglangic¢ ve bitis cizgisi bulunmaktadir. Baslangig ve bitis gizgisi pist baslangicindan
400 mm iceridedir.

* Baslangi¢ ve Bitis ¢izgisi hizasinda, yolun dis kisminda, 10+2 mm yukarisinda
sensodrler bulunmaktadir.



Sekil-1 Eleme Pistinin Usten Goriiniisii
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Sekil-3 Eleme Pistinin Olgiileri (cm)

3) FINAL PiSTi

Final Pisti Yol ile ilgili Bilgiler
* Yollar siyah Uzerine beyaz ve beyaz lzerine siyah ¢izgi seklindedir.

* Yol 400 mm genigliginde 5 mm kalinhdinda siyah mat ve beyaz dekota malzemeden
yapiimistir. Yolu olusturan pargalarin ek yerleri siyah mat folyo ile kapatiimistir.

» Cizgiler ana yolun ortasinda 20+2 mm kalinhginda beyaz mat ve siyah mat folyodan
yapilacaktir. Bu ¢gizgilerin yolun kenarlarindan merkeze olan uzakliklari 200£5 mm uzakhktadir.

¢ Final pistinde bir adet Tiinel bulunmaktadir.

e Final pistinde iki adet Kasis vardir.

¢ Birinci kasisi gegerken robotlar dumana maruz kalacaklardir. Yarismacilarin burada
mesafe sensoriinden gelen bilgileri dikkate almamalari gerekmektedir.

e Final pistinde iki adet engel bulunmaktadir.

¢ Engellerin rengi beyazdir.

¢ Engeller beyaz mat dekotadan yapilmistir.

¢ Engellerden 400 mm 6nce ve 400 mm yan tarafinda diger yol baglayacaktir. Robotlarin bu
yan cizgilere gecmeleri gerekmektedir.



¢ Engellerin 400 mm genisliginde, 100 mm uzunlugunda, 200 mm yiksekliginde olacaktir.
e Final pistinde bir adet kdpru vardir.

e Final pistinde bir adet kestirme bulunmaktadir.

o Kopri inig, ¢ikis ve Uzeri yol genigligi 400 mm’dir. Birinci kdpru inis ve ¢ikis edim acilari
202 derecedir.

e Baslangi¢ ve bitis cizgisi bulunmaktadir. Baglangi¢ ve bitis gizgisinin oldugu yol genigligi
400 mm olup, baslangi¢ ve bitis ¢izgisi pist baslangicindan 400 mm igeridedir.

¢ Baslangic¢ ve bitis cizgisi hizasinda, yolun dis kisminda, 102 mm yukarisinda sensorler
bulunmaktadir.

¢ Final pistinde baykus maketi bulunacaktir.

Sekil-4 Final Pistinin Genel Gorunimii



Sekil-5 Final Pistinin Usten Goriiniisii



Sekil-6 Final Pistindeki Kasislerin Genel Gorunumiu
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Sekil-7 Final Pistindeki Kasislerin Olgiileri(mm)



Sekil-8 Final Pistindeki Képrunun Genel Gorunumiu
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Sekil-9 Final Pistindeki Képriiniin Olgiileri(mm)



Sekil-10 Final Pistindeki Zikzaklarin Genel Goriiniimii
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Sekil-11 Final Pistindeki Zikzaklarin Olgiileri(mm)
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Sekil-12 Final Pistindeki Kesiklerin Olgiileri
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Sekil-13 Final Pistindeki Engel ve Gegisglerin Olgiileri(mm)
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Sekil-14 Final Pistindeki Tiinelin Genel Gorunumii

Sekil-15 Final Pistindeki Tunelin olgiileri (mm)



Sekil-16 Kestirme Genel goriniim
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Sekil-17 Kestirme Olgiiler
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©25

"\

|
|
|
10

Sekil-19 Kapi Olgiiler

15

|10




4) Yarigmalar

Eleme Yarisi
* Her robot sirayla yarigir, bu sira kura ile belirlenir.

* Robotlar pistte bir tur atarlar.
* Yarisma zamana kargi yapilacaktir. Sdre pist Uzerindeki kronometre ile tutulacaktir.

* Yarisin baslangi¢ ve bitisini tespit etmek icin kullanilan sensorler, baslangig-bitis cizgileri
hizasinda, yolun dis kisminda, 10 mm yukarida bulunmaktadir. Robot baslangi¢ ¢izgisinden
gectiginde, sensoérlin algilamasi ile kronometre saymaya baslayacaktir. Robotlar belirtilen
hareket yonlinde pistte hareket etmeleri gerekir.

* Hakem isaretinden sonra Start yapamayan robota 10 saniye ceza puani verilir ve tekrar start
yapmasi icin bir hak daha verilir. Yarismacilarin 3 start hakki vardir. (Her start yapamama
durumunda ayri ayri 10 saniye ceza puani verilir.)

* Robot pistten ¢iktiginda, ¢iktigi yerden piste tekrar konulur, bu arada slre islemeye devam
eder. Robot pisti tamamen terk etmedigi surece robota midahale edilemez. Bu hak yalnizca
hakemler tarafindan verilebilir. Bu durumda robota 5 sn yoldan ¢cikma cezasi verilir. 5 defa
yoldan cikan robot diskalifiye olur.

* Finale ¢ikabilmek igin yarigi tamamlamak ve sure Gzerinden ilk 50’ye girmek esastir.

Final Yarisi

* Eleme turu sonucunda cezalar degerlendirildikten sonra toplam strelerine gore, ilk
siralamaya giren en fazla 50 robot yeniden yaristirilir.

* Yarisma sirasi, ¢ekilis sistemi ile ilan edilir.

* Yarisma, hakemin talimati ile baslar.
* Robotlarin belirtilen hareket yoninde pistte hareket etmeleri gerekir.

* Robotlara 3 kez yarisma hakki verilecektir. Siralamada yaptigi en iyi stre dikkate
alinacaktir.

» Baglayamayan robot; 10 sn. sire cezasi alacaktir. 3. kez start alamayan robot diskalifiye
edilecektir.

* Robot birinci ve ikinci turda pistten ¢ikarsa baslangi¢ ¢izgisine génderilir.
« ilk 2 hakkinda pisti bitiremeyen robotlara 3. hakkinda pisti bitirmesine miisaade edilir.

+ 3.hakkinda yoldan gikan robotlar, hakemin isareti ile ¢iktigi yere konularak yarismaya
devam eder.



*Son haklarinda robotlara en fazla 5 dakika stre taninacaktir.

*Robotlarin yoldan ¢ikmasi durumunda slre islemeye devam eder.

» 3.Haklarinda Uygulanacak Cezai islemler

1.Kasisleri gegcmeyen robotlara 10 saniye ceza verilir ve kasislerin bittigi yola konularak
noktadan yarigmaya devam edilir.
2.ilk engeli gegcemeyen robotlara 15 saniye ceza verilir ve diger yolun basina konularak
yarismaya devam edilir.
3.ikinci engeli gegemeyen robotlara 15 saniye ceza verilir ve diger yolun basina
konularak yarigmaya devam edilir.
4.Kopruyu ¢gikamayan robotlara 20 saniye ceza verilir ve kopru Uzerine hakemin
belirttigi noktadan yarismaya devam edilir.
5.Belirtilen yerler haricinde yoldan ¢ikan robotlara 5 saniye ceza verilir ve ¢iktigl yere
konularak yarismaya devam edilir.
Diger
¢ TUm Robotlar icin yukseklik sinirt 180 mm’dir.
e TUm Robotlar igin uzunluk siniri 400 mm’dir.
¢ Robotlar yolun Gzerinde kalici iz birakamaz veya yola zara veremez.
e Yarigmacilar yola ve izleyicilere zarar vermeyecek her turli gu¢ kaynagini kullanabilirler.
o Eger lazer kullanilacak ise sadece seviye 1 lazer kullanilabilir.
e Ekstra durumlarda hakemlere gerekli uyarilarda bulunmak katilimcilarin sorumlulugudur.
¢ Robotlar ¢izgiyi izlemelidir.
¢ Robotlar otonom olmalidir.
¢ Robotlar uzaktan kontrol edilmemelidir. Her turlG uzaktan kontrol edildigi tespit edilen
kurumlarin o kategorideki tim robotlari diskalifiye edilecektir.
¢ Yukaridaki kurallara uymayan robotlar yarismadan elenecektir.
« Uretim slirecinde pisteki 6lgiilerde genel yaplyl bozmayacak sekilde degisiklikler olabilir.

Bilgilendirme:

*Pistteki yolun kenarlarinda safranbolu ilgesini temsil eden maket evler bulunacaktir.
*Karablk sehri ve Safranbolu ilgesini temsil eden tabelalar bulunacaktir.

+Pistte Kardemir A.S'’yi temsil etmek igin sis makinesi ile uygulama yapilacaktir.
Makineden ¢ikan dumanin igeriginde gliserin, propilen glikol ve esans bulunmaktadir.
Makinenin guclt 500 watt olacaktir.

*Pistte Baykus maketi bulunacaktir.

Degerlendirme
*Hakem kurulu gerekli gordugu takdirde kurallarda degisiklik yapma hakkina sahiptir.



¢ Robotlar yarigi tamamlama ve aldiJi ceza surelerine gore siralanacaktir.
e Cezalar ve tamamlama sureleri yaristan sonra duyurulacaktir.

e ilk 3'e giren takimlar édiillendirilecektir.

¢ Yaratici fikirler ve tasarimlar gerekli gortlurse édullendirilebilir.

UYARI 1: Robotlarda kullanilan sensdrlerin parazit almamasi amaciyla yariglarin yapildigi
salon igerisinde hicbir elektronik cihaz vasitasiyla flagl ¢ekim yapilamaz. Yarismacilarin ve
seyircilerin bu konuda 6zen gdstermeleri ve israrci olmamalarini rica ederiz.

UYARI 2 : Robotlarin pist disindaki unsurlardan etkilenmemesi adina uzaklik sensérlerinin
30 cm den daha uzak mesafelerde tepki vermemesi tavsiye edilir. Bununla ilgili itirazlar
dikkate alinmayacaktir.



oK —

K 2018 A1 P
i Karabiik Universitesi | Karabuk University
(iIVERSITES/ Uluslararasi Robot | Interational Robot Fas
B Yansmasi | Tournament

www.kburobottournament.com

KARABUK UNIVERSITES|I ULUSLARARASI ROBOT YARISMASI

Mini Sumo Robot Kategorisi Teknik Sarthame

Bolum 1

Genel Kurallar

Amag

Madde 1: Bu kurallar Mini Sumo Robot Turnuvasinin kurallarini ve dizenlemelerini belirler.

Bolim 2

Misabakanin Tanimi

Tanim

Madde 2: Her bir Her bir robot i¢in bir operatdr ve bir yardimci kayit olabilir. Yarigma aninda
robotu 1 kisi kullanacaktir. Her iki yarismacinin da yarigma kurallarina uymasi, galibiyet
kurallarini bilmesi, dohyoda kendi yaptiklari otonom robotlarla yarigmasi ve bunlari kontrol

etmesi gerekir. Kazanan karsilasma sonucunda hakemlerce belirlenir.



Bolim 3

Dohyo Ozellikleri

Miisabaka Ring Alani

Madde 3: Dohyo tanimi

1.

4.

Dohyo misabaka alani ve c¢evresindeki bolimlerden olusur. Geri kalan alan
dohyonun disi olarak kabuledilir.

Dohyo 6zellikleri

Mini Sumo Robot Dohyosu zeminden 5cm ylksekliinde 77cm c¢apinda MDF den
imal edilmisdairedir.

Baslama Cizgileri

Mini Sumo Robot Baglama cizgileri 1cm kalinhginda ve 10cm boyunda 2 kahverengi
cizgi ile gosterilir. Her gizgi dohyonun merkezine 5cm mesafedebulunur.

Ayirma Cizgisi

Mini Sumo Robot Dohyosunun kenarindaki 2,5cm’lik beyazalandir. Beyaz alan
Dohyo dahilindedir.

Bolum 4

Robotun Sartnamesi

Robotun Tanimlamasi

Madde 4: Robotun tanimlamasi asagidaki gibidir.

1.

Robotun ayrintili tarifi
Mini Sumo Robot 10cm eninde ve 10cm derinliginde (ytkseklik sinirlamasi yok) ve

denetim amagli olarak kiip seklindeki bir kutuda saklanabilecek seklide olmalidir.

Robot kontroli

Robotlar otonom olacaklardir. Baslama ve durdurma haricinde higbir sekilde uzaktan
kumanda kullaniimayacaktir.

Robotun agirligi

Mini Sumo Robotun agirhgi maksimum 0,5kg.olacaktir.

Baslangi¢ hareketi

Mini sumo robotlar; hakem kumanda ile iki robotu da ayni anda baslatir, robotlar

herhangi bir gecikme olmadan misabakaya baslamak zorundadir.

2



5. Bigaklarin kullanim gartlari

¢ Robotlara baslangigta yapilan hakem kontrolliinde kagit testi uygulanacak olup
keskin bigakli olan robotlar yarismaya alinmayacaktir,

o Robotlarda kullanilacak bicaklar dohyo ve yarismacilara zarar vermeyecek
nitelikte olmaldir. Maket bigagi, jilet vb. yapidaki bigak kullanan robotlar
kabuledilmeyecektir.

e Karsilasma sirasinda piste zarar veren robotlarin diskalifiye olup
olmayacagina hakemler tarafindan kararverilecektir.

6. Yangin dnleme tedbirleri
Bataryadan asiri akim c¢ekimini 6nlemek igin, sigorta ya da koruma devresi
kullaniilmalidir. Aksi halde hakemler tarafindan hasarli veya tehlike arz eden robotlara
midahale edilecektir.
Misabaka esnasinda yangin tehlikesi veya parlama goérlilen robotlarda hakem
takdiriyle oyun durdurulabilir ve hakemler tarafindan misabakaya devam edilip
edilmeyecedi karari verilebilir. Bu karardan dolaylr oyun sonlandiriimasi halinde

durdurulan raund ve sonraki raundlar rakip adina etkin puan olarak verilir.

Robotlarin Hareketleri

Madde 5: Robot hareketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gore cevap/saldir yapacak
sekilde tasarlanmalidir. Eder hareket supheli ise, hakemin isareti ile calismasi kontrol
edilebilir. Kontrol iglemi program ayarlamasi olmaksizin misabakanin sona erdiriimesi

durumunda yapllir.

Robotlarin Tasarim ve imalatinda Yasakl olan Noktalar
Madde 6: Yasakli noktalar

1. Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin galismasini etkileyen (flagor gibi)
her turlt parca yasaklanmigtir.

2. Dohyo ylzeyini bir sonraki musabaka yapilamayacak sekilde ¢izen yada hasar veren
her turll parga yasaktir.

3. Rakibe karsi saldiri mekanizmasi yada silah olarak kullaniimak izere sivi, gaz ya da
tozlar yasaktir.

4. Yanici maddeler robota takilamaz.

5. Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste yada kendisine zarar vermeyecek



sekilde yerlestiriimelidir.
Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

Dohyonun ylizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen hicbir parca
robota takilmaz (6rnegin emici vakum, yapistiricivb.).

Bolum 5

Oyunun ilkeleri

Oyun ilkeleri

Madde 7: Oyun ilkeleri

1.

Prensip olarak oyun siresi 3 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarisma slresince 2 etkin
puan alan takim galip olacaktir.

Eger karsilasma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puani almigsa, puan alan
takim karsilasmanin galibidir.

Yarismacilarin 3 raund sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda misabaka 1
raund daha uzatilir. Uzatma suresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin galibi
sayllir.

Yarisma boyunca, eger hi¢bir takim karsilasmayl kazanamamigsa veya birbirlerine
kargi Ustlnlik kuramamiglarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan verilerek
kazanan belirlenir.

iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tirlii bakim ve miidahale
yasaktir (Ancak raund arasinda hakem gdzetiminde, pisti terk etmeden, pist digindan
teknik destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan 30 saniyelik

mudahale serbesttir).

Bolum 6

Miisabakanin icrasi

Giivenlik Onlemleri

Madde 8: Karsilagsmalarda guvenlik dnlemleri

1.

Karsilasma boyunca vyarigsmacilarin glvenligi icin koruyucu gozlik, eldiven

giyilmelidir. Bu ekipmanlar organizasyon tarafindan yarismacilara verilecektir.



Oyunun Baslamasi

Madde 9: Karsilasmanin baglamasi igin sahaya giren yarismacilarda koruyucu gozluk,

eldiven vb. givenlik ekipmanlari bulunmalidir.

1.

4.

Hakemler dohyolarin ve yarismacilarin durumlarini  kontrol ettikten sonra
karsilagsmalarin baglamasina onay vereceklerdir. Eger dohyo Uzerinde gizik yada kir
olursa hakemler bu dohyonun kullanilip kullanilmayacagina karar vereceklerdir.
Kargilasma, hakem isareti ile yarigmacilarin robotlarin dohyoya yerlestirmesiyle
baglayacaktir.

Karsilagsmada robotlarin yerlesimi hakemler tarafindan belirlenecek olup yan yana
veya sirt sirta yerlesim saglanacaktir.

Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettiriimelerine izinveriimez.

Karsilagmanin Bitirilmesi

Madde 10: Karsilasmanin bitiriimesi

Yarisma resmi olarak hakemin duyurusuyla sonaerecektir.

Hakemler kargilasmanin bitimi Uzerine robotlari uzaktan kumanda kullanarak
durduracaklardir.

Yarismacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohyo

Uzerinden veya disindan alacaklardir.

Bir Kargilagmanin Tekrar Baslatilmasi

Madde 11: Asagidaki durumlarda karsilagsma askiya alinir ve tekrar devam eder.

1.

Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler mimkin olmaz ise 10
saniye sonunda hakem karari ile raund tekrarlanir.

Her iki robot ayni anda dohyonun disina diserse.

3 raund sonunda kazanan belirlenemez ise hakem robotlari belirli bir pozisyonda

simetrik olarak yerlestirir, 4. ve son bir raund daha oynatilir.

Bolim 7

Puanlar

Etkin Puan

Madde 12: Raundu kazanan agagidaki durumlar isiginda belirlenir.

5



1. Eger rakip dohyonun disina zorlanmis ve dohyonun disina temas etmesi
saglandiysa,

Rakip robot dohyonun disina kendisi diiser veya dohyonun disina temas ederse,

3. Raund basladiktan sonra rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya devam
ederse, (Diger robot dohyo disina temas etmis olsabile hareketsiz kalan robot
kaybeder)

Madde 14’te belirtilen par¢a dlismesi durumunda,

Eger rakibe 2 defa uyari verilirse,

Bolum 8

Uyari ve Cezalar

Uyari

Madde 13: Asagidaki hareketlerden birini yapan yarismaci uyari alacaktir. Eger bir

yarigsmaci 2 uyari alirsa, 1 etkin puan karsi tarafa verilecektir.

1. Madde 6’daki durumlarda.
2. Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa.

3. Hakemler tarafindan gorulen hileli/haksiz sayilabilecek her turlu hareketler.
ihlaller
Madde 14: Eger asagidaki durumlar meydana gelirse, rakibe 1 etkin puan verilir.

1. Eger robotlardan pargalar duserse (Dusen parga 10 gramdan daha fazla ise).
2. Baslangi¢ sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse.

3. Yarismacilardan kargilagsmanin sonlandirilmasi i¢in bir miracaat gelirse.
ihlaller Sonucu Kaybetme

Madde 15: Asagidaki eylemlerden birisini yapan bir yarismaci ihlalden dolayr oyunu
kaybeder.

1. Yarigmaci 5 dakika igerisinde belirlenen dohyoya gelmediginde,

2. Yarigmaci oyunu sabote ederse. Ornedin kasitl olarak dohyoya hasar vermek,
bozmak,kirmak,
Bir yarismacinin Madde 4’ teki sartlari ihlaletmesi,

Madde 5’ deki “otonom olma” sartlarini gergeklestiremezse,



5. Eger robottan alev ¢ikar ve yarismaya devam edemez duruma gelirse,
Oyun Digi Kalma

Madde 16: Asagidaki eylemlerden birini yapan bir yarismaci oyun disi kalir, oyunu terk

etmeye zorlanir ve siralama listesine giremez.

Bir yarismacinin robotu Madde6’da belirtilen tanimlamalari ihlal ediyorsa,
2. Yarismaci sportmenlik digi davranislar gosterirse. Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa,
rakibe ve hakeme saldirirsa,

3. Yarismaci kasitli olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse,

Bolim 9

Yaralanmalar ve Kazalar

Askiya Alma / Erteleme Talebi
Madde 17: Askiya alma ve erteleme talebi

1. Bir yarigmaci yaralanirsa ve oyun devam edemez ise yarigmaci tarafindan durdurma
istenebilir.

2. Yukaridaki olayda, hakemler oyuna hemen devam etmek igin gerekli duzenlemeleri
yapacaklardir.

3. Eger dizenlemeler kargilagsmanin yeniden baslamasina imkan vermiyorsa, rakip

misabaka olmadan galip ilan edilecektir.

Bolim 10

itirazlar

Madde 18: Hakem kararlarina karsi itirazlar kriz masasina dilekge verilerek yapilacaktir.

Bolim 11

Robotlarin isaretlenmesi,Tanimi

Dohyoya Yerlesim Yoni



Madde 19:

1. Robotlarin dohyoya yerlesimini hakemler belirleyecek olup “ko¢ vurusu” seklinde
dohyoya vyerlesim yapilmayacaktir (Uzatma raundlarinda robotlarin yerlesimini
hakemler simetrik olarak belirleyeceklerdir).

2. Mini sumo robotlar karsilasma baslamadan o6nce asagidaki sekildekiyerlesim
kurallarina gore elle, ayni anda yerlegtiriimelidir. Dohyo Uzerine yerlestirildikten sonra
robotun konumunda degisiklikyapilamaz.

3. Robotlar Sekil 2 de goéruldigu gibi sirt sirta capraz ceyrek dairelerin igerisinde
herhangi bir bolgeye dis beyaz cizgiye bakacak sekilde yerlestirilebileceklerdir.

Robotun isaretlenmesi

Madde 20: Yarismalarin basladigi guin kayit esnasinda robotlarin resmi ¢ekilerek tzerlerine

etiketyapistirilacaktir.

Bolum 12

Diger

Madde 21: Kurallardaki her turlt degisiklige turnuva komitesi yetkilidir.



Bolim 13

Dohyo Resimleri

@770

o
w0

Sekil 1 Mini Sumo Robot Dohyo Olgtileri(mm)



Sekil 2 Dohyo Uzerine Robot Yerlesimi

Madde 22: Mini sumo robotlarda kullanilacak Baslatma/Durdurma devresi yarigmacilar

tarafindan temin edilecektir.

10



Start Modiil
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Start Modiiliin Calismasi

Gerekli besleme gerilimi baglantisi yapildiginda ilk énce alicinin hangi tus kodunda on-off
yapacaginin belirlenmesi gerekir. Bu islem icin devre Uzerindeki hafiza butonuna 1 kez
basilir ve D1 Ledi surekli yanik duruma gecer, bu durumda verici kumanda Uzerinde hafizaya
alinmak istenen tusa arka arkaya 2 kez basilir ve beklenir. D1 Ledi sdner. Artik kullanima

hazirdir.

Cikisi on yapmak icin kumandadan ilgili tusa(hafizaya alinan tus) bir kez basilir. D1

Ledi yanar ve séner, D2 ledi yanik kalir. On-off gikisi 0 volt seviyesinediiser.

Cikis1 off yapmak i¢cin kumandadan ilgili tusa(hafizaya alinan tus) bir kez basilir. D1

ledi yanar ve soner, D2 Ledi soner. On-Off ¢ikigi +5 volt seviyesine ¢ikar.

Bu devre icin verici kumandasi olarak “RC5” Protokolii kullanan herhangi bir kumanda
kullanilabilir. Yarigmalar esnasinda yarismacilarin moddllerinin test edilmesi amaciyla uygun

bir alanda “Kumanda Deneme Noktasi” olusturulacaktir.

+5V +5V

Oon/Off o
+5V +5V
IR
ov ov
START MODULU
M
i
k Ra/Rb
Portu On / Off
o P
Kk Vee =45 volt Ve IR alic1 g6z
o GND GND
t D2 D1
r
: Ok @ O
1
5
r e

Sekil 5 Start Modulin Mikrokontrolére Baglantisi
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Safran Cigegi Toplama Robot Yarigmasi Kategori Kurallari

Tanim

e Bu kategoride yarismacilar belirlenen kurallar ile hedef noktalara yerlestirilmis olan safran
ciceklerini, robotun engellere dikkat ederek hedefe ulasma performansini juri Gyelerine ve

organizasyon katilimcilarina sergiler.

e Kbuiro ekibinin belirledigi jiri Gyeleri belirtilen kurallar c¢ergevesinde yarismanin

kazananini belirler.



SAFRAN GICEGi TOPLAMA KATEGORISI

Teknik Sartnamesi

o Uluslararasi Birinci Robot Yarismasi’'nin Safran Cicedi Toplama Robotu Yarismasi bir

platform ve bir parkurdan olusmaktadir.

1. Platform

Yarigsma Kategorisinin oynandigi bitin alani temsil etmektedir.

2. Parkur
Temelde siyah zemin Uzerine beyaz serit ile 9 x 9 karelerden ve iki ek bdlimden

olusmaktadir. Parkur Karabik iline ait 6zel simgelerden olusmaktadir. Her yarismaci zamana karsi
verilen goérevi gercgeklestirecektir. Yarismaya baslamadan 6nce robotlar parkurun baslangi¢
noktasina vyerlestirilecek ve yarisma esnasinda parkurda yarismaci, robotu ile birlikte hazir

bulunacaktir.

Parkur sekil — 1 de gorildigi gibi toplam 87 kareden olugsmaktadir. Zemin mat bir malzemeden
olusacak ve seritlerde 15131 yansitacak sekilde beyaz renkli olacaktir. Her bir karenin kenar

uzunlugu 10 cm ve kareleri olusturan seritlerin genisligi ise 1,6 cm olacaktir.

Yarismaci robotlarin baglangig¢ yeri Sekil - 1 deki S ile etiketlenmis yer olacaktir. T1, T2 ve T3 ile
etiketlenmis yerler ise gorev igin isaretlenmistir. Objelerin parkura yerlesimi tim yarismacilar igin

Tablo - 1 de verilen koordinatlarda olacaktir.

Safran Cigegi:

W Safranbolu’'ya ismini veren ve en Kkalitelisi

Safranbolu’ da yetisen safran gigeg@i, dinyanin en
pahali baharati olma unvanini tasiyan endemik bir
bitkidir. Safran bitkisinin Grin olarak kullanilan
kismi yalnizca ortasindaki lifler oldugundan
yetigtiriimesi ve bakimi ¢ok emek isteyen bir
bitkidir. Bu ylzden altin kadar degerlidir. 1
kilogram kuru safran elde etmek igin ortalama 150 bin
- safran ¢icedi gerekmektedir. Kendi agirhginin
yluz bin kati kadar siviyl sariya boyayabilme 6zelligi bulunan safran; ilag, gida, kozmetik

sanayinde kullaniimaktadir.



G1-G2-G3

Sekil — 1 : Platformun dlgtileri

3. Gorevler

Yarismadaki gorevler 2 basamaktan olusmaktadir. Bunlar;

1) Yarismaci robot parkur (zerinde (B,5), (J,1) ve (J,7) koordinatlarinda bulunan safran
ciceklerini parkurda T1, T2 ve T3 ile isaretlenmis noktalara tasiyacaktir. Tagsima islemi

yapilirken her seferinde yalnizca bir obje hedefe taginacaktir.



A B CDEF G I

11«12«13

Sekil — 2 : Yarigma parkuru obje yerlegimi



A B CDEF G

1
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Sekil — 3 : Tamamlanmis gorev

Obje Dikey Yatay

Universite Logosu (Baykus) D 1

Safranbolu Evi

Safranbolu Evi

Safran Cicegi

Safran Cicegi

w|e|lm|—|o
Nk lols|lo

Safran Cicegi

Tablo 1 : Objelerin parkurdaki yerlesim yerleri




Sekil — 4 : Safranbolu evinin izometrik goérinimu

Sekil — 5 : Safranbolu evinin dlgileri (Birim mm dir.)



Sekil — 6 : Safran Cicedi baskili kutunun izometrik géranimu

Sekil — 7 : Safran Cicegdi baskili kutunun élculeri (Birim mm dir.)



Sekil-8: Universitesilogosu baskili kutununizometrik gérinimii

Sekil-9: Universitesilogosu baskill kutununizometrik gériiniim



Resim -2 : Temsilibiryarismacirobot



4. SAFRANGICEGI TOPLAMA ROBOT YARISMASI GENEL KURALLARI

a)

b)

Her bir Robot sadece bir yarigmaci igin kullanilacaktir.

Robotlarda kullanilan higbir madde seyircilere, yarismacilara ve yarisma pistine zarar
verecek nitelikte olmamalidir. Su, yag, parlayici, yanici 6zellikte sivi ve gazlar ile tehlikeli
kimyasal kullaniimamalidir. Yarismanin herhangi bir asamasinda bdyle bir durum ortaya
ciktigi anda, yarismaci diskalifiye edilecektir.

Yarismaalaninda, yarigacak ekipten enfazlaiki 6grencibulunacaktir.
Robotlarintoplam agirhdi 1 kg'igegemez. (Gui¢ kaynagi vb. ekipmanlar ve donanimlar
dahil)

Robotlar otonomolacaktir.

Robotlarin ¢alismasina, higbir sekilde disaridan kablosuz veyakizilétesiv.b. sinyalile
mudahale edilmeyecektir.

Robotlarda kullanilacak gli¢ kaynagi DC24V'u gegmeyecektir.

Sirasi gelen yarismaci, ¢agri yapildiktan itibaren 3 dakika icerisinde yarigma alanindaki yerini
almalidir. Eger yarismaci, yarismaya baslamadan 6nce robotundaki arizadan dolayieksiire
isterse, buyarismaciyabirkereye mahsusolmakiizereenfazlalOdakika ek stre verilecek ve
bir sonrakiyarismaci ekipile yarismayadevam edilecektir.

Kronometreler gcalismayabasladiktan sonra, yarisma siresibitene kadar hicbir sekilde
durdurulmaz.

Robot parkurda yarigiyorken robotakesinlikle mtidahale yapilmayacaktir.

Robot kendisine verile gorevleri sira gézetmeksizin yapabilecektir.
Gorevlerinibitiren Robotun kronometresidurdurulacak, yarismasinitamamlayacaktir.
Yarigma suresi: Platform igin toplam 10 dakikadir.

Robotun kendisi, tasidigi ya da sirikledigi kutunun safran gigedi disindaki objelere
¢arpmasi halinde, carpma sayisi kadar kendisine cezapuaniyazilacaktir.
Derecelendirmeler Yarisma Derecelendirmesi Esaslarinca yapilacaktir. en yuksek
puani alan yarigmaci robota verilecektir.

Gerekli gérulmesi durumunda bu yarismayi diizenleyen komite kurallarda degisime

gidebilir.



5. YARISMA PUANLAMAESASLARI

Platformdaki gorevlerin eksiksiz tamamlanmasi 270 Puan seklindedir.

KAZANILAN PUANLAR
e Robotun her bir Safran gicegini yerinden almasiveyasuriklemesi+30 puan
e Robotun Safran ¢igegini T1 noktasina tagimasi +60 puan
e Robotun Safran ¢igegini T2 noktasina tagimasi +60 puan
e Robotun Safran gigegini T3 noktasina tagimasi +60 puan

e Eksiksiztamamlanangodrevinardindan kalan surenin her birdakikasi+10 puan

CEZA PUANLARI
e Robotunveyatasidi§i/sirikledigi kutunun parkuricerisindekiengellerehertemasi-10 puan
o Robota el ile miidahale edilmesi -30 puan

e Yarismaninl0dakikaicindetamamlanamamasi(fazlaherdakikaigin)-10puan

DiISKALIFIYE NEDENLERI
e Yarismaesnasinda parkurdaki Robotlara kablosuz, kizilétesi v.b. sinyalile midahale
edildiginin tespit edilmesi,
e Takimin, takimin bagl oldugu okul o&grencilerinin ya da personellerinin yarisma
oncesinde, yarisma sirasinda ya da yarisma sonrasinda fair play ruhuna uygun olmayan

herhangi bir hareketyapmasi.
e Takimin, talimatlar ve/veya hakemlertarafindan verilen uyarilarauymamasi.

e Robotlarinyarigma platformunazarar vermesi. (Yarigmaesnasindasu, yag, parlayici, yanici

Ozellikte sivive gazlar ile tehlikeli kimyasal madde kullaniimasi, v.b.)

5. YARISMA DERECELENDIRMESIESASLARI

e Herbiryarismaciya parkurda 3 kez yarigma hakki verilecek ve eniyialdigi derece
yarismacinin siralama puaniolacaktir.
e Birincilik derecesi, en yuksek puani alan yarismaci robota verilecektir.

e Dereceigin puanlamadan kaynakli esitlik durumu s6z konusu oldugunda derece hakki

agirlik¢a hafif olan robota verilecektir.
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KARABUK UNIVERSITESI ULUSLARASI ROBOT YARISMASI

Serbest Proje Kategorisi Yarisma Kurallari

AMAG

Bu yarismayla lise ve universite 6grencilerinin; bilimsel dusuncelerini, becerilerini, hayallerini
gercege donustlrebilecekleri ve bunlari sunabilecekleri girisimsel bir ortam hazirlanmasi
amaglanmistir. Béylece Ulkeler arasi toplumsals orunlari ¢ézme, hizmet ve sanayi sektdriinde
urin olusturma, markalasma, pazarlama vb. Konularda ulkelerin baris igerisinde rekabet
gucundn artiriimasini saglanacaktir.

BASVURU SARTLARI ve YARISMA KRITERLERI

Yarismacilar Uygulama Kilavuzu'nda yer alan hukimler cergevesinde yarigmaya
bagvuracaklardir. Uygulama ile ilgilid uyurular http://www.kburobottournament.com adresinden
yayinlanacak olup yarismaci ekiplerin bu duyurulari takip etmesi gerekmektedir.

Serbest kategoriye sunulacak projeler; proje baslgi, 6zet, giris, malzeme, belirlenen sorunun ne
oldugu ve kurgulanan ¢ézimde izlenen yontemler, kullanilan modelleme, simulasyon, test,
prototip Uretimi vb. Dogrulama ydntemlerini ve elde edilen/ediimesi beklenen sonuglari
icermelidir.

Hazirlanan proje dosyasinin, http://www.kburobottournament.com sitesinde belirtilen Word
(*.docx) veya powerpoint (*.pptx) formatlarindan birinde hazirlanmasi gerekmektedir. Hazirlanan
proje dosyalarinin ve projenin c¢aligir haldeki video goruntiisunun yarigmaci ekipler
tarafindan kburobot@karabuk.edu.tr_adresine robot kayit numarasi ve adini igeren bir baslikla
gonderilmesi gerekmektedir.

Kura kaydinda projesini ve proje raporunu yanlarinda getirmeyen ekipler eleneceklerdir.

ACIKLAMALAR
Juri Gyelerince;
¢ Projenin Amaci ve Motivasyonu

¢ Projede Kullanilan Malzeme ve Yontem


http://www.kburobottournament.com/
http://www.kburobottournament.com/
mailto:kburobot@karabuk.edu.tr

e Alanina Getirdigi Yenilik
e Sanayiye Uygulanabilirligi
e Projenin Gincelligi

e  Sunum Performansi

kriterleri dikkate alinarak yapilacak puanlama sonucunda yarismanin kazanani belirlenir.

PROJENIN AMACI VE MOTIVASYONU: Yapilan calismanin, hangi soruna ¢éziim oldugu ve
neden bu sorunun ¢ozulmesi gerektigidir.

PROJEDE KULLANILAN MALZEME VE YONTEM: Yapilan robot tasariminda yarismanin
uygun goérdugu kurallar gergevesinde kullanilan malzeme, arag ve geregler dokimu ilerobotun
olusturulmasinda ve ¢alismasinda kullanilan yontemdir.

ALANINA GETIRDIGI YENILIK: Proje énerisinin teknolojide var olan eksikliklerin giderilmesinde
ve problemlerin ¢6zimn desundugu 6zgin/yaratici/yenilikgi dneriler ve katkilardir.

SANAYIYE UYGULANABILIRLIGI :Robot projesinin hangi sanayi sektdriinde ve ne odlciide
kullanilabilecegidir.

PROJENIN GUNCELLIGI: Robotun mekanik, elektronik, yazilimsal ve control tasariminda
guncel teknolojik sorunlara ne 6lgude cevap verebildigidir.

SUNUM PERFORMANSI: Projenin, tasarimi, gorselligi, ¢ekiciligi, calisir olmasi, video, slayt vb.
Yontemlerle desteklenmesi ve anlagilabilir olmasi ile ekibin uyumlulugu, birlikte hizli
dusinebilmesi ve ikna edilebilme yetenegidir.
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KARABUK UNIVERSITESI ULUSLARASI ROBOT YARISMASI

Sumo Robot Kategorisi Yarigma Kurallari

Genel Kurallar
Amag

Madde 1: Bu kurallar Sumo Robot Turnuvasinin kurallarini ve diizenlemelerini belirler.

Miisabakanin Tanimi
Tanim
Madde 2: Her bir robot icin bir operatdr ve bir yardimci kayit olabilir. Yarisma aninda robotu 1
kisi kullanacaktir. Her iki yarigmacinin da yarisma kurallarina uymasi, galibiyet kurallarini
bilmesi, dohyoda kendi yaptiklari otonom robotlarla yarismasi ve bunlari kontrol etmesi gerekir.
Kazanan karsilasma sonucunda hakemlerce belirlenir.

Dohyo Ozellikleri

Misabaka ring alani

Madde 3: Dohyo tanimi

1. Dohyo miisabaka alani ve ¢evresindeki bolimlerden olusur. Geri kalan alan dohyonun
disi olarak kabul edilir.

2. Dohyo 6zellikleri

Sumo Robot Dohyosu, zeminden 5cm yuksekliginde 150cm gapinda siyah sag levha ile
kaplanmis aliminyum destekli bir tabandan imal edilmis dairedir.

3. Basglama cizgileri

Sumo Robot Baglama cizgileri 2cm kalinliginda ve 20cm boyunda 2 kahverengi gizgi ile
gOsterilir. Her ¢izgi dohyonun merkezine 10cm mesafede bulunur.

4. Ayirma cgizgisi

Sumo Robot Dohyosunun kenarindaki 5cm’lik beyaz alandir. Beyaz alan Dohyo dahilindedir.

Karabiik Universitesi Uluslararasi Robot Yarismasi — 2018

Sumo Robot Kategorisi Yarisma Kurallari
Sayfa1/10




Robotun Sartnamesi
Robotun Tanimlamasi
Madde 4: Robotun tanimlamasi asagidaki gibidir.
1. Robotun ayrintili tarifi

Sumo Robot 20cm eninde ve 20cm derinliginde (ytkseklik sinirlamasi yok) ve denetim amagli
olarak kip seklindeki bir kutuda saklanabilecek seklide olmalidir.

2. Robot Kontrolu

Robotlar otonom olacaklardir. Baslama ve durdurma haricinde hicbir sekilde uzaktan kumanda
kullaniimayacaktir.

3. Robotun agirhgi
Sumo Robotun agirhgi en fazla 3kg, en az 1kg olacaktir.
4. Baglangi¢ hareketi

Hakem, kumanda ile iki robotu da ayni anda baslatir, robotlar herhangi bir gecikme olmadan
musabakaya baslamak zorundadir.

5. Sonlandirma hareketi

Raunt sonunda sumo robotlarin hakemlerde bulunan kumanda yardimi ile durdurulmasi
zorunludur.

6. Bigaklarin kullanim sartlari
a) Robotlarda herhangi bir bigak kullanim sinirlamasi yoktur, her bicak kullanilabilir.
b) Robotlarda kullanilacak bigaklar dohyoya zarar vermeyecek nitelikte olmalidir.

c) Karsilagma sirasinda piste zarar veren robotlarin diskalifiye olup olmayacagina
hakemler tarafindan karar verilecektir.

7. Yangin dnleme tedbirleri

Bataryadan asiri akim ¢ekimini 6nlemek icin, sigorta ya da koruma devresi kullaniimalidir. Aksi
halde hakemler tarafindan hasarli veya tehlike arz eden robotlara midahale edilecektir.

Musabaka esnasinda Yangin tehlikesi veya parlama gorulen robotlarda hakem takdiriyle oyun
durdurulabilir ve hakemler tarafindan misabakaya devam edilip edilmeyecegi karari verilebilir.
Bu karardan dolayl oyun sonlandiriimasi halinde durdurulan raunt ve sonraki rauntlar rakip
adina etkin puan olarak verilir.
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Robotlarin Hareketleri

Madde 5: Robot hareketleri rakibin hareketlerini tespit edip ona gére cevap/saldiri yapacak
sekilde tasarlanmalidir. Eger hareket sipheli ise, hakemin isareti ile galismasi kontrol edilebilir.
Kontrol islemi program ayarlamasi olmaksizin misabakanin sona erdiriimesi durumunda

yapilr.

Robotlarin tasarim ve imalatinda yasakl noktalar

Madde 6: Yasakli noktalar

1.

Calisma dalga boyunu (frekansini) etkileyen, rakibin ¢alismasini etkileyen (flagér gibi)
her tirll parca yasaklanmistir.

Dohyo ylizeyini bir sonraki miisabaka yapilamayacak sekilde gizen ya da hasar veren
her turll parga yasaktir.

Rakibe karsi saldiri mekanizmasi ya da silah olarak kullaniimak Uzere sivi, gaz ya da
tozlar yasaktir.

Yanici maddeler robota takilamaz.

Robotlarda kullanilan bataryalar rakip robota, piste ya da kendisine zarar vermeyecek
sekilde yerlestiriimelidir.

Robota herhangi bir atici cihaz eklenemez.

Dohyonun yizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen hicbir parga
robota takilmaz. (Ornegin; emici vakum, yapistirici vb.) Her karsilasma oncesi robotlar
kagit testine tabi tutulacaktir.

Oyunun ilkeleri

Oyun ilkeleri

Madde 7: Oyun ilkeleri

1. Prensip olarak oyun suresi 3 dakikalik 3 raunda dayanir. Yarisma suresince 2
etkin puan alan takim galip olacaktir.

2. Eger karsilasma sonunda yarismacilardan sadece biri etkin puani almigsa, puan
alan takim kargilasmanin galibidir.

3. Yarigsmacilarin 3 raunt sonunda 1-1 ya da 0-0 gibi esitlik durumlarinda misabaka
1 raunt daha uzatilir. Uzatma suresinde 1 etkin puan alan takim musabakanin
galibi sayilir.

4. Yarigsma boyunca, eger hicbir takim karsilasmay1 kazanamamigsa veya

birbirlerine karsi Ustlnlik kuramamislarsa; robotu hafif olan takima 1 etkin puan
verilerek kazanan belirlenir.

Karabiik Universitesi Uluslararasi Robot Yarismasi — 2018

Sumo Robot Kategorisi Yarisma Kurallari
Sayfa 3/ 10



5. ki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii bakim ve
mudahale yasaktir. (Ancak raunt arasinda hakem gézetiminde, pisti terk etmeden,
pist disindan teknik destek almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan
30 saniyelik midahale serbesttir)

Musabakanin icrasi
Glvenlik 6nlemleri
Madde 8: Karsilasmalarda Guvenlik Onlemleri
Karsilasma boyunca yarigsmacilarin guvenligi igin koruyucu gozlik, eldiven ve spor ayakkabisi
giyilmelidir. Bu guvenlik ekipmanlari yarismacinin sorumlulugunda olup givenlik ekipmanlari
eksik olan yarismacilar yaristirilmayacaktir.

Oyunun baslamasi

Madde 9: Karsilasmanin Baslamasi igin sahaya giren yarismacilarda koruyucu gozluk, eldiven
ve ayakkabi vb. glvenlik ekipmanlari bulunmahdir.

1. Hakemler dohyolarin ve vyarismacilarin durumlarini  kontrol ettikten sonra
karsilagsmalarin baglamasina onay vereceklerdir. Eger dohyo Uzerinde cizik ya da kir
olursa hakemler bu dohyonun kullanilip kullanilmayacagina karar vereceklerdir.

2. Karsilasma, hakem isareti ile yarismacilarin robotlarini dohyoya yerlestirmesiyle
baglayacaktir.

3. Karsilasmada robotlarin yerlesimi hakemler tarafindan belirlenecek olup yan yana
veya sirt sirta yerlesim saglanacaktir.

4. Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettiriimelerine izin verilmez.
Karsilagmanin Bitirilmesi
Madde 10: Karsilasmanin Bitirilmesi

1. Yarigma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.

2. Hakemler kargilagsmanin bitimi Gzerine robotlari uzaktan kumanda kullanarak
durduracaklardir.

3. Yarismacilar kendilerine belirlenen alandan hareket ederek robotlarini dohyo
Uzerinden veya disindan alacaklardir.

Bir Kargilagmanin Tekrar Baslatilmasi
Madde 11: Asagidaki durumlarda karsilagsma askiya alinir ve tekrar devam eder.

1. Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler mimkin olmaz ise 10 saniye
sonunda hakem karari ile raunt tekrarlanir.

2. Her iki robot ayni anda dohyonun digina duserse.
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3. Uglincl raunt sonunda kazanan belirlenemez ise hakem robotlari belirli bir pozisyonda
simetrik olarak yerlestirir, dérdinct ve son bir raunt daha oynatilir.

Puanlar
Etkin puan

Madde 12: Raundu kazanan asagidaki durumlar isi1ginda belirlenir.

1. Eger rakip dohyonun disina zorlanmis ve dohyonun disina temas etmesi saglandiysa,

2. Rakip robot dohyonun disina kendisi diiser veya dohyonun disina temas ederse,

3. Raunt bagladiktan sonra rakip robot 10 saniyeden fazla hareketsiz kalmaya devam
ederse, (Diger Robot dohyo disina temas etmis olsa bile hareketsiz kalan robot
kaybeder)

4. Madde 14’te belirtilen parca dismesi durumunda,

5. Eger rakibe 2 defa uyari verilirse,

Uyari ve cezalar
Uyari

Madde 13: Asagidaki hareketlerden birini yapan yarismaci uyari alacaktir. Eger bir yarismaci
2 uyari alirsa, 1 etkin puan karsi tarafa verilecektir.

1. Madde 6’daki durumlarda.

2. Robot dohyoya yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa.

3. Hakemler tarafindan gorulen Hileli/Haksiz sayilabilecek her tirlG hareketler.
ihlaller
Madde 14: Eger asagidaki durumlar meydana gelirse, rakibe 1 etkin puan verilir.

1. Eger robotlardan parcgalar diserse (Dusen parca 10 gramdan daha fazla ise).

2. Baslangig sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse.

3. Yarismacilardan karsilasmanin sonlandirilmasi i¢in bir miracaat gelirse.

4. Robotlarinda miknatis kullanan takimlar raunt sonunda 20 saniye igerisinde robotlarini
dohyodan kaldiramazsa.

ihlaller Sonucu Kaybetme

Madde 15: Asagidaki eylemlerden birisini yapan bir yarismaci ihlalden dolayi oyunu
kaybeder.
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1. Yarismaci 5 dakika icerisinde belirlenen dohyoya gelmediginde,

2. Yarismaci oyunu sabote ederse. Ornegin kasitl olarak dohyoya hasar vermek,
bozmak, kirmak,

3. Biryarismacinin Madde 4’ teki sartlari ihlal etmesi,

4. Madde 5’ deki “otonom olma” sartlarini gerceklestiremezse,

5. Eger robottan alev gikar ve yarismaya devam edemez duruma gelirse,
Oyun disi kalma

Madde 16: Asagidaki eylemlerden birini yapan bir yarismaci oyun digi kalir, oyunu terk etmeye
zorlanir ve siralama listesine giremez.

1. Bir yarismacinin robotu Madde 6’ da belirtilen tanimlamalari ihlal ediyorsa,

2. Yarismaci sportmenlik disi davranislar gosterirse. Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa,
rakibe ve hakeme saldirirsa,

3. Yarismaci kasitli olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse.
Yaralanmalar ve Kazalar
Askiya alma /erteleme talebi
Madde 17: Askiya alma ve erteleme talebi

1. Bir yarismaci yaralanirsa ve oyun devam edemez ise yarismaci tarafindan durdurma
istenebilir.

2. Yukaridaki olayda, hakemler oyuna hemen devam etmek igin gerekli dizenlemeleri
yapacaklardir.

3. Eger duzenlemeler karsilagsmanin yeniden baslamasina imkan vermiyorsa, rakip
musabaka olmadan galip ilan edilecektir.

itirazlar

Madde 18: Hakem kararlarina karsi itiraz yuritme kurulunca ilan edilen web adresi Uzerinden
yazili olarak verilecektir.
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Robotlarin isaretlenmesi, Tanimi
Dohyoya Yerlesim Yonii

Madde 19:

a) Robotlarin dohyoya yerlesimini hakemler belirleyecek olup “ko¢ vurusu” seklinde
dohyoya yerlesim yapilmayacaktir. (Uzatma rauntlarinda robotlarin yerlesimini
hakemler simetrik olarak belirleyeceklerdir)

b) Sumo robotlar karsilasma baslamadan 6nce asagidaki sekildeki yerlesim kurallarina
gore elle, ayni anda yerlestiriimelidir. Dohyo Uzerine yerlestirildikten sonra robotun
konumunda degisiklik yapilamaz.

¢) Robotlar Sekil 2’ de gorildigu gibi sirt sirta capraz ¢ceyrek dairelerin icerisinde herhangi
bir bolgeye dis beyaz cizgiye bakacak sekilde yerlestirilebileceklerdir.

Robotun isaretlenmesi

Madde 20: Yarismalarin basladigi giin kayit esnasinda robotlarin resmi ¢ekilerek Uzerlerine
etiket yapistirilacaktir.

Diger

Madde 21: Kurallardaki her turlt degisiklige turnuva komitesi yetkilidir.
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Dohyo Resimleri
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Sekil 1: Sumo Robot Dohyo Olglleri(mm)

Sekil 2: Dohyo Uzerine robot yerlesimi

Madde 22: Sumo robotlarda kullanilacak Baslatma/Durdurma devresi yarismacilar tarafindan
temin edilecektir. Yarigmacilara herhangi bir modul verilmeyecektir.

NOT: Sumo musabakalarinda raunt sonunda robotlarin hakem ya da yarismaci tarafindan
kumanda ile durdurulmasi zorunludur.
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BASLATMA MODULU
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Sekil 5: Baslatma/Durdurma modulu baski devre semasi
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Gerekli besleme gerilimi baglantisi yapildiginda ilk énce alicinin hangi tug kodunda on-off
yapacaginin belirlenmesi gerekir. Bu islem icin devre Gzerindeki hafiza butonuna 1 kez basilir
ve D1 Ledi surekli yanik duruma gecer, bu durumda verici kumanda Uzerinde hafizaya alinmak
istenen tusa arka arkaya 2 kez basilir ve beklenir. D1 Ledi soner. Artik kullanima hazirdir.

Cikisi on yapmak icin kumandadan ilgili tusa ( hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1

BASLATMA MODULUNUN GALISMASI

Ledi yanar ve séner, D2 ledi yanik kalir. On-off gikisi 0 volt seviyesine diiser.

Cikisi off yapmak icin kumandadan ilgili tusa( hafizaya alinan tus ) bir kez basilir. D1 ledi

yanar ve soner, d2 ledi soner. On-Off gikisi +5 volt seviyesine ¢ikar.

Bu devre icin verici kumandasi olarak “RC5” Protokoll kullanan herhangi bir kumanda
kullanilabilir. Yarigmalar esnasinda yarismacilarin moddullerinin test edilmesi amaciyla uygun

bir alanda “Kumanda Deneme Noktasi” olusturulacaktir.

+5V

On/Off
+5V

IR ov

W GLETETW ACETRE N e

Ra/Rb
Portu
Vcce
GND

START MODULU
On / Off
— +5 volt Vce IR alic1 goz
GND
D2 D1
Ok @ O

Start modiiliin Mikrokontrolore baglantisi
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Yagh Giires Robot Yarismasi Teknik Sartnamesi

BOLUM 1 - KIRKPINAR OZELLIiKLERI

Madde 1 — Kirkpmnar Tanim

1-) Yagl giires alan1 Kirkpinar diye adlandirilmaktadir.

2-) Kirkpinar zeminden 5 cm yiiksekliginde 100x80 cm’lik alana sahip ve maksimum 3 cm
¢im boyuna sahip (1 cm ideal) suni ¢im saha halisindan yapilmalidir.

3-) Basglama ¢izgisi Kirkpiarin merkezinde 5 cm kalinliginda 40 cm boyunda beyaz ¢izgi ile
gosterilir.

4-) Ayirma ¢izgisi Kirkpimarin kenarindaki 5 cm’lik siyah alandir. Siyah alan Kirkpinar
dahilindedir.

5-) Kirkpinar alaninin rengine gore yarisma esnasinda yarismacilarin ¢izgi sensorlerinin
kalibre etmesine izin verilecektir.

6-) Ornek Kirkpinar zemini Resim 1 ve Resim 2’de gosterilmektedir.



Resim-1: Kirkpinar zemin tistten goriiniis. Resim-2: Kirkpinar zemin yandan goriiniis.



BOLUM 2 - ROBOTUN SARTNAMESI
Madde 2 — Robotun Tanimlanmasi
1-) Robotlar maksimum 25 x 25 cm boyutlarina sahip bir kutuya si1gacak sekilde
tasarlanmalidir. Kollar ve ek parcalar bu boyutlara dahildir.
2-) Robotun en az bir kolu olmak zorundadir.
3-) Her robot, etrafini ¢cergeveleyen 10 cm boyunda kisbet giymek zorundadir.

4-) Baglatma ve durdurma haricinde higbir sekilde uzaktan kumanda kullanilmayacaktir.
Manuel olarak baglat-durdur yapilabilir.

5-) Robotlarin agirligi maksimum 4 kg minimum ise 2 kg olacaktir.

6-) Robotlar gecikme olmaksizin uzaktan kontrol ya da manuel olarak es zamanli
baslatilacaktir.

7-) Robotlarda kullanilacak kollar veya herhangi bir aparat Kirkpinar ve diger robotlara zarar
vermeyecek nitelikte olmalidir.

8-) Robotlara mutlaka bir isim verilmelidir.

9-) Robotun 6n yiizeyi hari¢ diger 3 yiizeyinde buton bulundurulmasi zorunludur. Butonlar1
yerden 15 cm ylikseklikte ve yiizeyin orta noktasinda yerlestirilmesi gerekmektedir.

10-) Kullanilmas1 gereken drnek buton Resim 3’°te gdsterilmektedir.

Resim-3: Ornek buton.

11-) Butonlarin her birisi i¢in miidahale oldugunda hakemler tarafindan goriilecek sekilde
ikaz 15181 bulundurmak zorunludur. ikaz 1siklar1 10 saniye siire yanmasi zorunludur.

12-) Ornek yagli giires robotu Resim 4°te gosterilmektedir.



Resim-4: Ornek yagh giires robotlar.
13-) Ornek Yagl Giires Oyunu sergileyen miisabaka videosu asagida verilmektedir.

https://youtu.be/NzugLnfH 98

Madde 3 — Robotlarin Hareketleri

1-) Robotlar aktif olmal1 ve rakibe gére konum almalidirlar.
2-) Her robot asagida belirtilen bir yagh giires oyununun benzetimini yapmalidir.

a) Elense

b) Tirpan

¢) Kiinde

d) Kemanede Sarma
e) Kemanede Dis Kazik
f) Boyunduruk

g) Kazik

h) Capraz

i) Dalma

j) Sarma

k) Kostek

Madde 4 — Yasaklar

1-) Rakibin ¢alismasini etkileyen her tiirlii parca yasaktir.
2-) Kirkpinar yiizeyini ¢izen yada hasar veren her tiirlii parga yasaktir.
3-) Rakibe kars1 silah olarak kullanilmak {izere siv1, gaz yada tozlar yasaktir.

4-) Yanici maddeler robota takilamaz.(Pil vb. harig)


https://youtu.be/NzuqLnfH_98

5-) Kirkpinarin yiizeyine kendini sabitleyen ve hareket etmesini engelleyen higbir parca
robota takilamaz.

6-) Kars1 robota kasith sekilde zarar verilmesi kesinlikle yasaktir.

7-) Robotlardan herhangi birisinin tus olmas1 durumda, robotun enerjisi kesilmesi
gerekmektedir. Aksi taktirde robot diskalifiye edilecektir.

BOLUM 3 - OYUNUN iLKELERI

Madde 5 — Oyun Ilkeleri

1-) Oyun siiresi 2’ser dakikalik 3 raunttan olusur.

2-) Yarigma siiresince 10 puan toplayan robot siire bitmeden tus yapti sayilir.

3-) Robotlardan herhangi biri sirt {istii gelirse tus sayilir.

4-) Robotlardan herhangi birisinin tus olmasi1 durumda rakip robot 1raund kazanmis sayilir.
5-) 2 raund kazanan robot galip olacaktir.

6-) Yan taraflardan miidahale oldugu zaman 1 puan verilir.

7-) Robot kendi kendine rakibin etkisi disinda giires pistinden ¢ikarsa rakibe 1 puan verilir. 3
kez tekrarlanmasi durumunda elenir.

8-) Yarisma boyunca, eger hicbir takim karsilasmay1 kazanamamissa veya birbirlerine karsi
istiinliik kuramamislarsa; Kirkpmar alaninda daha aktif olarak oyununu sergileyen robot

oyunu kazanir.

9-) Iki robot arasindaki karsilasma sonlanmadan robotlara her tiirlii bakim ve miidahale
yasaktir.

10-) Raunt arasinda bakim veya miidahale stiresi 50 saniyedir. Hayati parcalarin degisimi
yasaktir.
BOLUM 4 - MUSABAKALARIN GERCEKLESTIRILMESI

Madde 6 — Oyunun Baslamasi
1-) Karsilagsma, hakem isareti ile yarismacilarin robotlarini baglama ¢izgisine ayni anda
koymasiyla baglayacaktir.

2-) Robotlar yerlestirildikten sonra hareket ettirilmelerine izin verilmez.



3-) Hakemin isareti ile kullanicilar robotlarini baglatirlar ve robotlar 5 saniye bekleme
stiresinin ardindan hareket etmeye baslamalidir.

Madde 7 — Oyunun Bitirilmesi

1-) Yarigma resmi olarak hakemin duyurusuyla sona erecektir.
2-) Rakiplerin karsilikli olarak birbirleri ile anlasmalar1 durumda raund tekrar edilmesi sarti
ile oyun bitirilir.

Madde 8 — Oyunun Tekrar Baslatilmasi
1-) Her iki robot birbirlerine takilip kalir ve sonraki hareketler miimkiin olmaz ise 10 saniye
sonunda hakem karar1 ile raund tekrarlanir.

2-) Her iki robotta ayn1 anda Kirkpinar disina ¢ikarsa raund tekrarlanir.

BOLUM 5 - PUANLAR

Madde 9 — Raundu Kazanan Asagidaki Durumlar Isiginda Belirlenir

1-) Eger rakip Kirkpinar disina zorlanmis ve Kirkpinarin disina temas etmesi saglandiysa,
2-) Rakip robot Kirkpinar digina kendisi diiser veya Kirkpinarin disina temas ederse,

3-) Raund bagladiktan sonra rakip robot hareketsiz kalmaya devam ederse,

4-) Madde 11'te belirtilen parga diismesi durumunda,

5-) Eger rakibe 2 defa uyar verilirse,

BOLUM 6 - UYARI VE CEZALAR

Madde 10 — Asagidaki Hareketlerden Birini Yapan Yarismaci Uyar Alacaktir

1-) Eger bir yarismaci 2 uyari alirsa, 3 puan kars: tarafa verilecektir.
2-) Madde 4’deki durumlarda
3-) Robot Kirkpinara yerlestirildikten sonra tekrar konumlandirilirsa.

4-) Hakemler tarafindan goriilen Hileli/Haks1z sayilabilecek her tiirlii hareketler.



Madde 11 — Asagidaki Durumlar Meydana Gelirse Rakibe 3 Puan Verilir

1-) Eger robotlardan 50 gramdan fazla agirliga sahip parca diiserse,

2-) Baslangig sinyalinden sonra robot 10 saniye hareket etmediyse,

Madde 12 — Asagidaki Eylemlerden Birini Yapan Yarismaci Oyunu Kaybeder

1-) Yarismaci 5 dakika i¢erisinde Kirkpinara gelmediginde,

2-) Yarismaci oyunu sabote ederse. Ornegin kasith olarak Kirkpinara hasar vermek, bozmak,
kirmak,

3-) Bir yarismacinin Madde 2’ deki sartlari ihlal etmesi,
4-) Madde 3’ deki otonom olma sartlarini ger¢eklestiremezse,

5-) Eger robottan alev ¢ikar ve yarigsmaya devam edemez duruma gelirse,

Madde 13 — Asagidaki Eylemlerden Birini Yapan Yarismaci Oyun Dis1 Kalir

1-) Bir yarigmacinin robotu Madde 4’ de belirtilen tanimlamalari ihlal ediyorsa,

2-) Yarigsmaci sportmenlik dis1 davranislar gosterirse. Ornegin saldirgan bir dil kullanirsa,
rakibe ve hakeme saldirirsa,

3-) Yarigmaci kasitli olarak rakibine ve/veya rakibin robotuna zarar verirse,

BOLUM 7 - ROBOTLARIN YERLESMESI VE iISARETLENMESI

Madde 14 — Kirkpinar Alanina Yerlesme
1-) Robotlarin Kirkpinara yerlesimini kurallar dogrultusunda yarigmacilar belirleyecektir.
(Uzatma raundlarinda robotlarin yerlesimini hakemler simetrik olarak belirleyeceklerdir)

2-) Robotlar Baslama Cizgisine karsilasma baslamadan 6nce elle, ayni anda yerlestirilmelidir.
Kirkpinar tizerine yerlestirildikten sonra robotun konumunda degisiklik yapilamaz.



Madde 15 — Robotun Isaretlenmesi

1-) Yarismalarin bagladig1 giin kayit esnasinda robotlarin resmi ¢ekilerek tlizerlerine etiket
yapistirilacaktir.

2-) Fotograf ile yarigma alanina getirilen robot eslesmedigi durumda robot diskalifiye
edilecektir.
BOLUM 7 - DIGER

1-) Yarigsma komitesi gereklilik durumunda kurallarda her tiirlii degisiklik yapma hakkina
sahiptir.



